Inkscape

open source scalable vector graphics editor

vektorova grafika — nativni format SVG

Windows, Linux, Mac OS

http://inkscape.org/
http://tavmijong.free.fr/INKSCAPE/MANUAL/html/index.html

Inkscape

jednotlivé objekty/cesty (path)

vytvoreni objektu (obdélnik, elipsa, hvézda, 3D krabice, ...)
vytvoreni cesty

text

Pozn.:

Funguji obvyklé kldvesoveé zkratky.

Zkratka Alt+D vytvori klon, tj. kopii objektu, ktera synchronizuje své viastnosti
s ,origindlem"; Shift+D vybere origindl prislusného klonu.

Zkratka Shift+Ctrl+V vioZi styl.

vlastnosti cest

kontura, vyplfi, prihlednost, ...
Object - Fill and Stroke

Pozn..

Nastroj plechovka pracuje podle viditelnych tvard a vytvari novy objekt,

K vyberu barvy je uzitecné kapatko (bocni lista) a paleta na spodni liste.

Viastnosti kontur a vypiné (srafovani) se mohou a nemusi prizpdsobovat objektu pFi
zmene jeho velikosti a rotaci — volby na horni listé (Tool Controls).

uprava a pozice cest

posouvani, transformace, rotace, ...
Object - Transform

Object — Align and Distribute
Object — Rows and Columns

Uprava cest pomoci jednotlivych nodl — typy nodd, typy spojnic
slucovani, déleni, ...

zjednodusSeni cesty (Ctrl+L)

snapping

tweak tool

Pozn..: Krok pfi posouvani objektd sipkami Ize ménit pouZitim Shift, Alt.


http://tavmjong.free.fr/INKSCAPE/MANUAL/html/index.html

text

Upravy jako u jinych objektd, ale nody nedostupné
prevod na béznou cestu:

Path — Object to Path

dalsi Upravy:

Text — Put on Path

Text — Flow into Frame

organizace objektu
z-order (PageUp, PageDown, Home, End)

skupiny — groups (Ctrl+G, Ctrl+Shift+G)
vrstvy — layers

Pozn.:

Kliknuti vybira vZdy svrchni objekt. Do spodnich vrstev se Ize ,,propracovat" pomoci
Alt+click, posouvat ho pomoci Alt+drag.

Pro lepsi orientaci miZeme pouzit View — Display Mode — Outline.

filters, extensions

Extensions — Modify Path — Color Markers to Match Stroke
Extensions — Modify Path — Perspective; a mnohé dalsi

jiné typy a formaty dat
import souboru — rlizné typy (vektorové i bitmapy)

Path — Trace Bitmap
export souboru — ps, eps, pdf; png

import rovnic z latexu:
http://dvisvgm.sourceforge.net/

rovnice.tex:
\documentclass[12pt]{report}
\pagestyle{empty}
\begin{document}

$\alpha \rightarrow \omega$
\end{document}

latex rovnice.tex
dvisvgm -n rovnice.dvi

nebo (na linuxu):
pdflatex rovnice.tex
pdf2svg rovnice.pdf rovnice.svg


http://dvisvgm.sourceforge.net/
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